SAVEZ IZVIPACA HRVATSKE

PROPOZICIJE

DRZAVNOG IZVIDACKOG VISEBOJA



Uprava SIH-a je na svojoj sjednici odrzanoj od 20. ozujka 2004. u Zagrebu usvojila sljedece Propozicije
Drzavnog izvidackog viseboja:

1. PROGRAM NATJECANJA

1.1. Drzavni izvidacki viseboj (u daljem tekstu: DIV) je ekipno natjecanje mladih izvidaca i planinki koje
se odvija po jedinstvenim propozicijama i na cijelom teritoriju Republike Hrvatske. DIV se odrzava svake
godine, a njegovo organiziranje i provodenje programa kontrolira Povjerenstvo za natjecanja 1 Uprava
SIH-a.

1.2. Program Drzavnog izvidackog viSeboja predstavlja provjeru znanja i vjeStina, te savladavanja
strucnih znanja. Ovim natjecanjem se razvija stru¢nost 1 snalazljivost u izvrSavanju pojedinih zadataka,
produbljivanje prijateljstva, zajedniStva i1 suradnje, razmjena steCenog iskustva izmedu sudionika
natjecanja.

Ciljevi izvidackog viSeboja su stimuliranje dosljednog ostvarivanja programa i sadrzaja rada namijenjenih
kategoriji mladih izvidaca 1 planinki, razmjena iskustva i rezultata rada, provjera sposobnosti u pojedinim
podru¢jima izvidackog rada, odnosno u pojedinim "izvidackim disciplinama" koje su sastavni dio
sadrzaja stupnjeva znanja, prakti¢na primjena znanja i vjestina steCenih u radu izvidacke organizacije.

Na ovom natjecanju naglasak je prvenstveno na stru¢nosti, uz blago izraZzen naglasak na brzini izvodenja
zadatka.

Natjecanje na DIV-u predstavlja jedan od nacina ostvarenja zavrSnih faza u savladavanju opceg
(stupnjevi znanja) i posebnog programa SIH-a (vjeStarstva).

1.3. Organizacija DIV-a se odvija na drzavnom nivou, a prema odredbama Pravilnika o organiziranju i
sudjelovanju na drZzavnim natjecanjima u SIH-u. Ove Propozicije su sastavni dio navedenog Pravilnika.

2. SUDJELOVANJE U NATJECANJU

2.1. Na DIV-u sudjeluju ekipe mladih izvidaca i planinki koje moraju brojati 5 ¢lanova ukljucujuéi i vodu
ekipe. Pravo natjecanja imaju ¢lanovi koji u kalendarskoj godini u kojoj se DIV odrzava navrSavaju 12
godina do zaklju¢no navrsenih 15 godina.

Starost natjecatelja se utvrduje izvidackom ¢lanskom iskaznicom i jednom od vazecih osobnih isprava sa
fotografijom.

Ekipe koje se ne pridrzavaju odredbi ovog ¢lanka ne mogu se natjecati.

2.2. DIV se organizira u jednoj kategoriji, a ekipe mogu biti muske, Zenske ili mjeSovitog sastava.
Ekipa sama odreduje koliko ¢e imati muskih a koliko Zenskih ¢lanova.

2.3. Natjecatelji moraju biti lije¢nicki pregledani i osigurani u osiguravaju¢em drustvu za ovakvu vrstu
aktivnosti, u suprotnom moraju posjedovati pismeno odobrenje roditelja ili staratelja (skrbnika) uz ovjeru
udruge u kojem se organizatora natjecanja oslobada bilo kakve odgovornosti za vrijeme izvodenja
natjecanja. U slucaju da natjecatelji ne posjeduju zahtijevane dokumente, Uprava natjecanja im moze
zabraniti sudjelovanje. Lijecnik Uprave natjecanja ima pravo natjecatelja podvrgnuti pregledu prije
pocetka natjecanja i ocijeniti njegovu sposobnost.

2.4. Svaki sudionik natjecanja mora imati vaZe¢u zdravstvenu knjiZicu i izvidacku ¢lansku iskaznicu, te
biti redovno registriran u SIH-u za teku¢u godinu.
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2.5. Svaki ¢lan mora biti uniformiran u skladu sa Pravilnikom o odorama i oznakama SIH-a, Sto obuhvaca
propisanu izvidacku kosulju, oznake i izvidacku maramu.

2.6. DIV se odrzava u terminima reguliranim Pravilnikom o organiziranju i sudjelovanju na drzavnim
natjecanjima u SIH-u. Krajnji rok za prijavu ekipa iznosi 20 dana prije pocetka natjecanja. Svaka udruga
smije u natjecanju sudjelovati sa neogranic¢enim brojem ekipa. Ekipu moraju ¢initi natjecatelji iz iste
udruge.

2.7. Svaka ekipa 1 natjecatelji donose kolektivnu 1 osobnu opremu. Kolektivna oprema sadrZi: priru¢nu
apoteku, kompas, topografski pribor, dva para signalnih zastavica, sjekiricu, dva Satorska krila, noz,
konopac, kutiju Sibica, pribor za pripremu obroka i izradu zaklona, Sator (prema potrebi). Osobna oprema
je regulirana raspisom natjecanja i obavezno obuhvaca izvidacku uniformu i maramu, te zdravstvenu i
¢lansku iskaznicu. Svaki ¢lan ekipe takoder mora imati odobrenje (potvrdu) roditelja ili staratelja, kojom
mu se odobrava uces¢e u DIV-u.

Za svaki nedostatak pojedinog dijela kolektivne i obavezne osobne opreme ekipa dobiva 10 negativnih
bodova.

Ekipa mora obvezno posjedovati priru¢nu apoteku prilikom odlaska na orijentacijsku trasu, u suprotnom
Uprava natjecanja je duzna zabraniti nastup ekipi u disciplini orijentacijskog krosa. Priru¢na apoteka
mora biti opskrbljena materijalom kako je navedeno u priru¢niku “Izvidac u prirodi”, str. 82 (prvih 15
stavaka).

Satorska krila moraju biti medusobno odvojena, u suprotnom se boduju kao nedostatak kolektivne
opreme. Ispravnost rucne apoteke i Satorskih krila provjerava Natjecateljska komisija prije pocetka
natjecanja u disciplini orijentacijskog krosa odnosno izrade zaklona.

Natjecatelji bez dijela kolektivne opreme neée se moci natjecati u disciplinama za koju je potrebna
nedostajuca kolektivna oprema.

3. UVJETI NATJECANJA

3.1. Ekipe su duzne na mjesto natjecanja sti¢i u vrijeme koje odredi organizator natjecanja.

3.2. Po dolasku ekipe na mjesto natjecanja, voda ekipe obavjestava Upravu natjecanja o dolasku ekipe,
predaje prijavu i sastav ekipe, Clanske iskaznice, potvrde o lije¢nickim pregledima ili potvrde roditelja-
staratelja kojima se organizatora oslobada odgovornosti za vrijeme izvodenja natjecanja i odobrava
sudjelovanje natjecatelja na natjecanju, te daje na uvid zdravstvene iskaznice.

3.3. Uprava natjecanja odreduje za svaku ekipu mjesto u prebivalistu.
3.4. Startni brojevi odreduju se zdrijebanjem.

3.5. Ekipe dolaze na natjecanje sa punoljetnim pratiocem koji je odgovoran za postupke svakog pojedinog
¢lana ekipe. Na vise ekipa iz iste udruge koje sudjeluju na natjecanju odreduje se samo jedan punoljetni
pratilac, kojemu organizator osigurava smjestaj kao i natjecateljima. Organizator nije duzan primiti na
natjecanje viSe od jednog punoljetnog pratioca iz jedne udruge.

U slucaju da na natjecanju sudjeluje vise ekipa iz jednog grada (mjesta) koje nisu sve iz iste udruge,
dozvoljava se da jedan punoljetni pratilac prati te ekipe iz tog grada (mjesta), ukoliko mu mati¢na udruga
dodijeli punomoc¢ kao 1 ostalu potrebnu dokumentaciju.

3.6. U slucaju da je iz bilo kojeg razloga u mogucnosti primiti samo odredeni broj ekipa, izvrsni
organizator ima pravo ogranic€iti broj ekipa koje mogu sudjelovati na natjecanju, te o tome mora izvijestiti
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udruge prilikom slanja raspisa natjecanja, kao i Povjerenstvo za natjecanja, te nacelnika za akcije SIH-a.
U tom sluc¢aju broj ekipa se popunjava prema pravovremeno izvrSenim obvezama ekipe, a to su: prijava
ekipe 1 uplata organizacijskih troSkova.

4. ZADACI EKIPA

4.1. Discipline u kojima se ekipe natjecu su:
* Signalizacija semaforom
* Prva pomo¢ (teoretski i prakticno)
» Izrada zaklona i priprema obroka
= Paljenje vatre
* Vezanje ¢vorova
* Dizanje i ruSenje Satora
* Orijentacijski kros
= Testovi (Izvidacka organizacija, moja domovina, poznavanje prirode)
= Kulturno-zabavni program.

4.2. Bodovanje je pozitivno uz mogucnost dodjele negativnih bodova u slucaju nediscipline i izrazito
loSeg odnosa prema opremi, kao i moguénost diskvalifikacije u pojedinoj disciplini, odnosno za cijelo
natjecanje.

Organizator moze, u dogovoru s povjerenikom Povjerenstva za natjecanje SIH-a, ako za to organizacijski
1 vremenski postoje uvjeti, odluciti da se u disciplinama "Signalizacija semaforom", "Vezanje ¢vorova",
"Dizanje i rusSenje Satora" i "Paljenje vatre", zbog atraktivnosti i postizanja boljih rezultata odrze dva
pokuSaja za svaku ekipu. O ovome se odluCuje unaprijed, prije pocetka natjecanja, i o tome se
obavjestava vode ekipa. U ovom slucaju, ekipi se za plasman gleda bolji postignuti rezultat od dva
pokusaja, a diskvalifikacija u prvom pokuSaju ne iskljucuje drugi pokusaj.

4.3. Zadaci 1 discipline koje ne spadaju u disciplinu "Orijentacijski kros" ne mogu se izvrSavati na
orijentacijskoj stazi, odnosno na KS, vec¢ se izvrSavaju odvojeno, prije ili poslije discipline "Orijentacijski
kros". Iznimno, ako za to postoji opravdan razlog, Natjecateljska komisija, uz suglasnost povjerenika
Povjerenstva za natjecanja SIH-a, moze odluciti da se pojedine discipline koje ne spadaju u disciplinu
"Orijentacijski kros" izvrSe na orijentacijskoj stazi, odnosno na pojedinim KS, s tim da se ekipi koja nije
uspjela prona¢i KS na kojoj se obavljala takva disciplina treba naknadno omoguditi izvrSenje te
discipline.

Ekipe moraju biti prijavljene za sudjelovanje u svim disciplinama natjecanja.

4.4. Zadatke za natjecanje odreduje Natjecateljska komisija. Zadaci su tajni, napisani na posebno
ovjerenim listovima papira peCatom natjecanja ili organizatora, te kuvertirani u zapecacene koverte.
Ekipa zadatke izvr§ava zajednicki, na najpogodniji na¢in u okviru ovih Propozicija.

4.5. Natjecanje traje dva dana, sa smjeStajem pod Satorima ili u ¢vrstom objektu, Sto se regulira u raspisu
natjecanja.

5. OPCE ODREDBE

5.1. U toku izvrSenja discipline "Orijentacijski kros" ekipe ne smiju upotrijebiti nikakvo prijevozno
sredstvo za sebe ili opremu koju nose. Ne pridrZzavanje ove odredbe povlaci diskvalifikaciju ekipe u toj
disciplini.
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U toku natjecanja zabranjena je upotreba elektronskih, radio i optickih naprava (osim priru¢nog
kalkulatora), 1 svih pomagala koja ne spadaju u standardnu opremu za natjecanje. KrSenje ove odredbe
povlaci diskvalifikaciju ekipe.

Zabranjena je upotreba nedozvoljenih stimulativnih sredstava prema popisu Medunarodnog olimpijskog
odbora, te konzumacija droge i alkohola. Nepostivanje ove odredbe povlaci diskvalifikaciju i udaljavanje
ekipe sa natjecanja.

5.2. Svako neodobreno i neopravdano napustanje prebivalista od strane ¢lanova ekipe moze se bodovno
kazniti.

5.3. Ne pristupanje izvrSenju zadatka prema izvucenom redoslijedu za discipline u kojima je predviden
redoslijed izvrSenja, a po treCem pozivu kontrolora, povlaci diskvalifikaciju za istu disciplinu.

Po dolasku na KS ekipa se mora prijaviti kontroloru ili ne smije boraviti na KS u krugu od 50 metara.

5.4. Organizator je duzan tijekom natjecanja koristiti jedinstvene obrasce €iji izgled utvrduje Povjerenstvo
za natjecanje ili nacelnik za akcije SIH-a.

6. NEGATIVNI BODOVI

Ekipa se kaznjava sa negativnim bodovima ili diskvalifikacijom po sljede¢em kriteriju:
1. KoriStenje prijevoznog sredstva diskvalifikacija u disciplini "Orijentacijski kros"
2. Upotreba nedozvoljenih elektronskih i optickih naprava diskvalifikacija
3. Konzumiranje zabranjenih stimulativnih sredstava i droge diskvalifikacija
4. Konzumiranje alkohola diskvalifikacija
5. Teza povreda discipline diskvalifikacija
6. Laksa povreda discipline - 200 bodova
7. Nedozvoljeno koristenje dodatnih topografskih karata - 200 bodova
8. Neuniformiranost - 50 bodova
9. Nedisciplina - 50 bodova

10. Prekoradenje dozvoljenog vremena za prelazak staze

1 boravak na pojedinim KS (za svaku minutu) - 2 boda
11. Nedostatak dijela kolektivne i osobne opreme - 10 bodova

Pod tezom povredom discipline podrazumijeva se izazivanje nereda, fizicki napad i nanoSenje fizickih
ozljeda pojedincima, namjerno uniStavanje opreme, namjerno paljenje Sume i uniStavanje materijalnih
dobara, te ostale kriminalne radnje.

Laksa povreda discipline obuhvac¢a namjerno nepostivanje Propozicija, nepostivanje javnog reda i mira,
javno vrijedanje organizatora ili drugih sudionika natjecanja, neodobreno i neopravdano napustanje
prebivaliSta, crtanje i obiljezavanje karte prije poCetka natjecanja (starta ekipe), izvrgavanje uniforme
ruglu (nosenje izvidacke marame oko glave 1 sl.). Ova se kazna izrice kao posljednji stupanj tolerancije
prije iskljucenja ekipe ili pojedinca sa natjecanja.

Neuniformiranost podrazumijeva ne nosSenje jednog dijela ili cijele uniforme pojedinog sudionika
natjecanja za vrijeme izvrSenja zadataka, nepravilno noSenje uniforme i njezinih dijelova. Kazna
neuniformiranosti se izrice svakom neuniformiranom c¢lanu ekipe pojedinac¢no. Kontrolor je duzan
obavijestiti ekipu o neuniformiranosti pojedinih ¢lanova prije nego $to izrekne kaznu.

Umjesto izvidacke koSulje sa maramom dozvoljava se tokom izvrSenja zadataka noSenje urednih
jednoobraznih radnih majica sa kratkim ili dugim rukavima sa obiljezjima udruge uz obavezno nosenje
izvida¢ke marame oko vrata.
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Nedisciplina obuhvaca lo$ odnos prema kontroloru 1 drugim natjecateljima, nepostivanje Propozicija, ne
pridrzavanje reda prilikom izvrSenja zadatka i natjecanja, loSe ponasanje tijekom natjecanja, psovanje, lo$
odnos prema opremi.

Za vrijeme izvrSenja zadataka i disciplina ekipa mora biti na okupu. Ne pridrzavanje ove odredbe
kaZnjava se kao nedisciplina.

Nedostatak dijela kolektivne i osobne opreme boduje se sa 10 negativnih bodova za svaku stavku kako je
opisano u ¢lanku 2.7.

Prijavom kontrolora ili Zalbom neke ekipe, Natjecateljska komisija moze nakon utvrdivanja opravdanosti,
a u dogovoru sa nacelnikom akcije dodijeliti diskvalifikacije pojedinim ekipama u disciplini u kojoj je
uocena nepravilnost kao npr. izrazito lo§ odnos prema opremi, jasna prijetnja fizickim obracunom,
nepristupanje natjecanju u toj grani.

Diskvalifikacija za cijelo natjecanje moze se po istom postupku dodijeliti ekipi za: tjelesni obracun,
pijanstvo i postupke ucinjene pod utjecajem alkohola, drogiranje, kradu, unistavanje opreme.
Diskvalifikaciju utvrduje Natjecateljska komisija, povjerenik Povjerenstva za natjecanja SIH-a i Uprava
natjecanja.

Diskvalifikacija obuhvaca i1 udaljavanje ekipe sa natjecanja. Taksa se ne vraca. Udaljenu ekipu
organizator opskrbljuje hranom za put ukoliko je to organizacijom predvideno za sve sudionike.

Kazne 8 1 9 mogu se izreéi vise puta i za svakog ¢lana ekipe posebno za vrijeme natjecanja.

Kazne diskvalifikacije izrice Uprava natjecanja. Ekipa kojoj je neki od ¢lanova udaljen ili diskvalificiran
ne moze nastaviti natjecanje, ali smije ostati na mjestu natjecanja do njegovog zavrsetka. Ostale kazne
izriCe Natjecateljska komisija. Kazne 7, 8 1 9 Natjecateljska komisija moze izreci na prijedlog kontrolora.

DISCIPLINE VISEBOJA —- BODOVANJE I PRAVILA

7. OCIJENJIVANJE
Maksimalni broj bodova koje ekipa moze osvojiti u pojedinoj disciplini je:
1. Signalizacija semaforom 200 bodova
2. Prva pomo¢ (teoretski i prakti¢no) 200 bodova
3. Izrada zaklona i priprema obroka 200 bodova
4. Paljenje vatre 200 bodova
5. Vezanje ¢vorova 200 bodova
6. Dizanje i ruSenje Satora 200 bodova
7. Orijentacijski kros
a) pronalazak kontrolnih stanica (u daljnjem tekstu: KS) na karti 75 bodova
b) pronalazak KS u prirodi 160 bodova
c) skica KS 150 bodova
d) ulaz pod kutem 25 bodova
e) dnevnik puta 150 bodova
f) test iz topografije 40 bodova
8. Testovi (Izvidacka organizacija, moja domovina, poznavanje prirode) 200 bodova
9. Kulturno-zabavni program 100 bodova
10. Za svaku zapocetu minutu kasnjenja - 2 boda
11. Za svaki nedostatak dijela kolektivne i osobne opreme - 10 bodova
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8. SIGNALIZACIJA SEMAFOROM

8.1. Sudjeluju Cetiri ¢lana ekipe podijeljena na prijemnu i predajnu stanicu (po dvoje na svakoj stanici),
medusobno udaljene 50 metara. Ekipa isklju¢ivo uz pomo¢ semafora predaje 1 prima poruku sastavljenu
od 30 nevezanih slova pomocu signalnih zastavica. Poruke su sastavljene od slova hrvatske abecede bez
palatala i sloZenih slova (¢, ¢, d, §, Z, dZ, 1j, nj). Brojevi nisu uklju€eni u poruku. Slova poruke su
grupirana u pet stupaca i Sest redaka.

8.2. Mjeri se vrijeme i to¢nost prenosenja poruke. Vrijeme se mjeri od predaje pismene poruke predajnoj
stanici od strane kontrolora do predaje primljene poruke kontroloru na prijemnoj stanici. Dozvoljena je
slobodna podjela poslova unutar ekipe.

Ekipa za ovu disciplinu moZe dobiti najvise 200 bodova, i to za tocnost 120, a za brzinu 80 bodova.
Brzina se boduje po slijede¢oj formuli:

broj osvojenih bodova = dozvoljeno vrijeme - vrijeme ekipe . 80

dozvoljeno vrijeme - najbolje vrijeme

Svako to¢no preneseno slovo boduje se sa 4 boda.

Ekipa sa najboljim vremenom dobiva 80 bodova. Ukoliko je u poruci pogresno prenijeto 10 ili vise slova,
ekipi se ne dodjeljuju bodovi za ovu disciplinu.

OgraniCenje vremena za prijenos poruke je dvije minute. U slucaju da ekipa ne prenese cijelu poruku u
maksimalno predvidenom vremenu, po isteku vremena primopredaja se prekida, a ekipi se boduju
prenesena slova. Slova moraju biti prenesena istim redoslijedom i na ista mjesta, te razumljivo ispisana.
Poruke mogu biti medusobno razlicite, ali sastavljene od istog fonda slova. Kontrolor nakon zavrSetka
primopredaje moze na zahtjev vode ekipe priop¢iti tocnost prijenosa poruke.

Ekipa se diskvalificira ako mijenja znakove semafora, te ako nakon upozorenja nastavi s glasnim
dovikivanjem na jednoj od stanica.

9. PRVA POMOC

9.1. Sudjeluju svi ¢lanovi ekipe. Natjecanje u pruzanju prve pomoc¢i odvija se u dva dijela: teoretskom 1
prakti¢nom. Teoretski dio rjeSavaju sve ekipe zajedno. Svaka ekipa popunjava test od 20 pitanja, pri Cemu
svaki ispravni odgovor donosi 5 bodova, a djelomicni odgovor 2 boda. Prakti¢na i teoretska provjera
znanja iz prve pomoc¢i vrsi se na osnovu prirucnika Crvenog kriza i HAK-a.

Vrijeme izvrSenja je 20 minuta. Za teoretski dio ekipa moze dobiti do 100 bodova.

9.2. U prakticnom dijelu svaka ekipa izvodi jedan prakti¢ni zadatak, kojeg voda ekipe izvlaci
zdrijebanjem. Ovu disciplinu natjecanja u pravilu boduje stru¢na osoba, po moguénosti lijecnik.
Ekipa za praktican dio moze dobiti do 100 bodova, 1 to:

e pristup i pregled ozlijedenog, te pravilnost izbora priru¢nih sredstava 15 bodova
e kvaliteta i stru¢nost ukazane pomoci 35 bodova
¢ izvedba i funkcionalnost 25 bodova
e priprema za prijevoz i prenosenje ozljedenog 15 bodova
e organiziranje i podjela rada unutar ekipe 10 bodova

10. IZRADA ZAKLONA I PRIPREMA OBROKA
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Sudjeluju svi ¢lanovi ekipe. Zaklon se izraduje od Satorskih krila i priruénog materijala i ¢ine ga objekti
za privremeni boravak (Sator od 2 Satorska krila), unutra$nje uredenje objekta (Satorski patenti) 1 uredenje
terena za zaklon (izrada ognjiSta, patenata). Pri zaklonu ekipe spremaju kuhani obrok od sirovih
namirnica koje dobivaju od organizatora na mjestu podizanja zaklona.

Za uredenje zaklona u zadanom vremenu ekipa moZze dobiti do 150 bodova i to:

e zaizbor terena za podizanje zaklona 30 bodova

e za podizanje zaklona (podizanje zaklona od Satorskih krila, loZiSta, upotreba priru¢nog materijala i
prakti¢na primjena najmanje 2 ¢vora) 70 bodova

e zaunutrasnjost zaklona 30 bodova

e za uredenje okoline zaklona 20 bodova

Za pripremanje kuhanog obroka ekipa moze dobiti do 50 bodova i to:

e jestivost spremljene hrane 6 bodova
e iskoristivost svih dobivenih namirnica 6 bodova
e kvaliteta kuhanog obroka 26 bodova
e higijena 12 bodova

Vrijeme za izradu zaklona i pripremu obroka je ogranic¢eno na tri sata. Nakon isteka vremena zaduZeni
¢lan Natjecateljske komisije prekida daljnju izradu zaklona i pripremu obroka te pristupa ocjenjivanju
izradenog zaklona 1 pripremljene hrane.

11. PALJENJE VATRE

11.1. Sudjeluju svi ¢lanovi ekipe. Sve ekipe obavljaju zadatak istovremeno, ili ako je to nemoguce izvesti,
po grupama, neposredno jedna grupa za drugom.

Mjesto za paljenje vatre pojedine ekipe Siroko je jedan metar, a izmedu dvije susjedne ekipe je slobodan
prostor Sirine najmanje jedan metar. Vatra je tipa indijanka (piramida).

Organizator osigurava drva na jednom myjestu, ili se vatra pali na zemljistu oko kojega ima dovoljno drva
za sve ucesnike.

Natjecatelji dobivaju odredeno vrijeme za sakupljanje drva, koje ovisi o dostupnosti drva, i ne moze biti
krace od 5 minuta. Vrijeme za sakupljanje drva se mjeri. Sudac je duZan upozoriti ekipe o vremenu dvije i
jednu minutu prije isteka dozvoljenog vremena za sakupljanje drva. Odmah nakon isteka vremena za
sakupljanje drva pocinje teci vrijeme za slaganje vatre koje iznosi 5 minuta. Prije slaganja vatre, drva se
trebaju staviti na uvid sucima. Ako se prekoraci vrijeme za prikupljanje drva, vrijeme prekoracenja se
odbija od vremena za slaganje vatre, a najdalje do vremena postrojavanja za pocetak paljenja.

U slucaju da ekipa osigura drva prije pocetka odbrojavanja vremena predvidenog za tu aktivnost ili ih
donese izvan prostora odredenog za prikupljanje ili hrpe osigurane od strane organizatora, te ako se drva
ne slazu s raslinjem toga kraja povlaci za sobom diskvalifikaciju. Za diskvalifikaciju je zaduzena
Natjecateljska komisija, a predo¢avanjem ¢injenica od strane kontrolora.

Ekipa se takoder diskvalificira ako koristi bilo koje materijale osim prirodnog neobradenog drveta (npr.
suha trava, liS¢e, SiSarke, papir, kemijski spojevi i sl.), te ako bilo kako obraduje drvo osim da ga
usitnjava - lomi. Prethodno premazivanje drveta zapaljivim smjesama se takoder kaznjava
diskvalifikacijom.
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Bodovanje se vrsi prema formuli:

dozvoljeno vrijeme - vrijeme ekipe

broj osvojenih bodova = « 180+ 20

dozvoljeno vrijeme - najbolje vrijeme

Prema ovoj formuli ekipa s najboljim vremenom dobiva 200 bodova, a svaka ekipa koja upali vatru, ali
nije pregorjela konopac dobiva 20 bodova, dok ekipa koja nije uspjela upaliti vatru dobiva 0 bodova.
Vrijeme dozvoljeno za izvrSenje zadatka iznosi 5 minuta. Nakon isteka dozvoljenog vremena paljenje se
prekida, a ekipa koja nije upalila vatru dobiva 0 bodova.

11.2. Poligon za paljenje vatre treba biti zastiCen od vjetra, na S$to organizator treba obratiti paznju
prilikom organizacije natjecanja.

Poligon se sastoji od konopca rastegnutog na visini od 40 cm, koji oznacava dopustenu visinu za slaganje
vatre, te konopca rastegnutog na visini od 70 cm u horizontalnoj ravnini s prvim konopcem kojega treba
pregoriti. Pregaranje gornjeg konopca oznacava izvrSenje zadatka, pri ¢emu se prestaje mjeriti vrijeme
ekipi 1 upisuje se rezultat.

Nakon isteka vremena za slaganje vatre ¢lanovi ekipe ne smiju sloziti niti jednu grancicu. Za svaku
pridodanu grancicu nakon isteka dozvoljenog vremena ekipa dobiva dodatnih 20 sekundi kaznenog
vremena na vrijeme izvrSenja zadatka, a zbog treCe pridodane grancice se diskvalificira. PremjeStanje
vatre nakon isteka vremena za slaganje vatre se kaznjava s dodatnih 30 sekundi, a u ponovljenom slucaju
se diskvalificira.

11.3. Ekipa dobiva 5 zigica za paljenje vatre. Prva zigica se ne boduje, a svaka iduca potrosena zigica
nosi dodatnih 5 sekundi na vrijeme.

vjetra. S druge strane poligona vatra se ne smije potpaljivati, nadogradivati, ni dirati, a nadogradivanje i
diranje vatre se sankcionira prema prije navedenom. Vatra se raspiruje isklju¢ivo puhanjem ili mahanjem
rukama, a zaSticuje tijelom, dok upotreba bilo kakvog drugog sredstva povlaci diskvalifikaciju.

Prije nego se vatra upali moze se razgrnuti u svrhu potpaljivanja.

Za prijenos plamena se ne smiju koristiti upaljene grancice. Za takav pokusaj slijedi diskvalifikacija.

Prije starta sve su ekipe postrojene s iste strane poligona i na jednakoj udaljenosti. Na signal "pali"
pristupaju posloZenoj vatri 1 pale je. Pri tome mogu zauzeti mjesta s obje strane poligona prema vlastitom
nahodenju.

Prije signala kontrolori su duzni pregledati vatre i reagirati na uoCene nepravilnosti. Jedina nepravilnost
koja se moze ispraviti je izvirivanje grancice preko visine od 40 cm, dok ostalo povlaci diskvalifikaciju.

12. DIZANJE I RUSENJE SATORA

12.1. Sudjeluju &etiri ¢lana ekipe. Sator je tipa "Izvidad" bez dna sa $estodijelnom konstrukcijom i osam
klinova. Klinovi moraju biti vretenasti. U pribor za podizanje Satora spadaju jo$ i dva bata ili sjekirice
koji prije podizanja moraju biti na svom mjestu, poslije podizanja u Satoru, a nakon rusenja sloZeni kao na
pocetku. Natjecatelji se mogu odreéi upotrebe batova, pri ¢emu se isti odlazu kod kontrolora, a ekipi se
racunaju bodovi kao da su batovi upotrijebljeni i uvijek uredno sloZeni. Prostor za dizanje i ruSenje Satora
je ogranicen na 8 x 8 metara.

Boduje se:
e ukupno vrijeme dizanja i spustanja Satora 100 bodova,
e kvaliteta dizanja 60 bodova,
e kvaliteta spustanja 40 bodova.

Rok izvedbe je 3 minute. Nakon toga vremena ekipa koja nije izvrSila zadatak u ovoj disciplini dobiva 0
bodova.
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Vrijeme se boduje po formuli:

broj osvojenih bodova = dozvoljeno vrijeme - vrijeme ekipe . 100

dozvoljeno vrijeme - najbolje vrijeme

Prema ovoj formuli ekipa s najboljim vremenom dobiva 100 bodova, a ekipa s maksimalnim dozvoljenim
vremenom ne dobiva bodove za vrijeme.

12.2. Kvaliteta podizanja Satora se boduje prema slijede¢em:

1. zabijen i pravilno zabijen klin 8x (1+1) = 16 bodova

2. pravilno zategnute zabice 8x1 = 8 bodova

3. motke ravne (uspravne) 2x4 = 8 bodova

4. vrata se mogu zatvoriti 4 boda

5. sjekirice u Satoru 2x1 = 2 boda

6. uredno zategnuto platno krova 2xdo5 = 10 bodova

7. pravilno orijentiran Sator do 12 bodova
UKUPNO 60 bodova

Kvaliteta rusenja Satora se boduje prema slijedec¢em:

8. pravilno sloZen Sator do14 bodova

9. Cistoca Satora do 4 boda

10. klinovi na mjestu 8x0,5 = 4 boda

11. klinovi oc¢is¢eni 8x0,5 = 4 boda

12. konstrukcija na mjestu 6x2 = 12 bodova

13. sjekirice na mjestu 2x 1 = 2 boda
UKUPNO 40 bodova

Dodatni negativni bodovi:
¢ nedisciplina do -20 bodova
e odnos prema opremi do -20 bodova

12.3. Sator se moze sloziti prije podizanja preklopno. Motke su slozene po dvije u tri stranice
pravokutnika (u obliku slova U), dok su klinovi slozeni po dva glavom prema sredini pravokutnika na
Cetvrtoj stranici istog. Batovi su slozeni u ravnini s klinovima, po jedan sa svake strane. Orijentacija
pravokutnika je proizvoljna. Motke moraju biti slozene na nacin da poprecni par motki budu motke
sljemena s rupama u suprotnom smjeru, dok motke centrala trebaju biti slozene vrhom uz motke
sljemena, pri cemu dno donjeg dijela motke centrale treba biti suprotno od vrha. Platno je slozeno u
sredini. Sator prije dizanja i nakon ruSenja mora biti jednako sloZen, §to se odnosi i na ostale dijelove
opreme, jer u protivnome za slozenost i ¢isto¢u ekipa dobiva 0 bodova. U odnosu na kontrolora ekipa
mora biti postrojena ispred Satora i okrenuta licem prema kontroloru.

Ekipa se postrojava ispred Satora i suca u stavu pozor, te na znak suca pocinje podizati Sator. Nakon

2 13

zavrSenog podizanja Satora. ekipa se postrojava ispred kontrolora i uzvice poklik “gotovo”, “zdravo”,
“hura”, “stop” ili slicno. Sudac zatim pristupa ocjenjivanju kvalitete podizanja Satora. Ocjenjivanje se vrsi
u prisustvu vode ekipe dok je ostatak ekipe postrojen u stavu "pozor" ispred Satora. Pomo¢ni sudac motri
na eventualne slucajeve povrede discipline i ukazuje na to glavnom sucu. Nakon zavrSenog ocjenjivanja,
ekipa na znak suca zapocinje sa ruSenjem, te nakon zavrSenog rusenja Satora se postrojava i uzvikom daje

znak sucu za prekidanje mjerenja vremena.

DRZAVNI 1ZVIDACKI VISEBOJ 10



Vrijeme slaganja Satora u svrhu pripreme za dizanje iznosi tri minute i mjeri se. Preko toga vremena ekipa
se diskvalificira. Kontrolor je duzan upozoriti ekipu da 30 odnosno 10 sekundi do isteka dozvoljenog
vremena pripreme. [zmedu zavrSenog ocjenjivanja prilikom dizanja Satora i pocetka spuStanja nema
pauze, a dozvoljena je priprema od 5 sekundi.

12.4. Klinovi se zabijaju pod kutom od 75 stupnjeva i moraju viriti iz zemlje 3 do 5 cm. Konopci Satora
ne smiju dodirivati zemlju, te moraju biti zategnuti. Sator mora imati ravan krov, a vrata se moraju modci
zatvoriti. Nakon podizanja ulaz Satora mora biti okrenut prema kontroloru. Odstupanje u orijentaciji
Satora se tolerira do £30° u odnosu na zamisljenu os sudac - zadnja motka Satora.

za odstupanje od  0°do £ 10° - 12 bodova predvidenih za orijentaciju Satora,

za odstupanje od £ 10° do £30° - 0 bodova predvidenih za orijentaciju Satora.

Odstupanje u orijentaciji od preko 30° donosi diskvalifikaciju. Odstupanje se odreduje kompasom 1 mjeri
se kao kut izmedu linije poprecne motke Satora 1 stranice oznac¢enog polja u kojem se diZe Sator.

Pri ocjenjivanju pravilnosti slozenosti platna odbija se po jedan bod za svaku zabicu koja viri prilikom
razmotavanja $atora, a najdalje po prvom uzduZnom rastvaranju Satora, te po dva boda za zguzvano krilo
vrata, poledine ili bo¢nog krila Satora.

Ocjenjivanja za stavke 1-51 10-13 je apsolutno (ekipa ili dobiva ili ne dobiva predvidene bodove).

12.5. Ekipa moze zbog loSeg odnosa prema opremi biti kaznjena sa -5 bodova, maksimalno do -20
bodova. Svako gaZenje, Sutiranje, paranje, savijanje, pucanje i prljanje dijelova opreme Satora koje nije
namjerno izazvano podrazumijeva lo§ odnos prema opremi. Ponavljanje loSeg odnosa prema opremi
tretira se kao izrazito 1o§ odnos prema opremi. Svaki pojedinacni slucaj izrazito loSeg odnosa prema
opremi iz nehata boduje se s -5 bodova, a ako prelazi ukupno cetiri slucaja prilikom dizanja i rusenja
Satora prijavljuje se Natjecateljskoj komisiji koja moze diskvalificirati ekipu u toj grani natjecanja. Za
namjerno izazvano uniStavanje opreme, ekipa se diskvalificira 1 mora materijalno nadoknaditi
organizatoru pricinjenu Stetu.

Za vrijeme izvrSenja discipline ¢lanovi ekipe mogu vrsiti konverzaciju u svrhu kvalitetnijeg izvrSenja
zadatka. Psovanje, glasni i duzi razgovor medu ¢lanovima ekipe, kao i razgovor ¢lanova s nekim van
ekipe smatra se lakSom povredom discipline i kaznjava se do -20 bodova. Svaka svada sankcionira se kao
teza povreda discipline i kontrolor moZze diskvalificirati ekipu.

Kontrolori ne smiju verbalno i fizi¢ki ometati ekipu, 1 duzni su udaljiti svaku osobu koja sa strane jasno
ometa ekipu u izvrSenju. Ukoliko je ekipa ometana u izvrSenju, ista moze preko Komisije za Zalbe
zatraziti novo izvrSenje zadatka. Ukoliko im se to odobri, obavit ¢e zadatak pred povjerenikom
Povjerenstva za natjecanja SIH-a, Komisijom za zalbe i Natjecateljskom komisijom, a bodovanje vrsi
predsjednik Natjecateljske komisije ili povjerenik Povjerenstva za natjecanja SIH-a.

Navijanje se ne smatra ometanjem.

Ocjenjivanje 1 mjerenje vremena vrsi isklju¢ivo jedan sudac za sve ekipe. Pomoc¢nik suca moze biti 1
kontrolor.

13. VEZANJE CVOROVA

13.1. Sudjeluju pet clanova ekipe. Ekipa dvostrukim Stafetnim sistemom vezuje i razvezuje slijedece
&vorove: skraéivaliku, mrtvi ¢vor, vrzinu petlju i ambulantni ¢vor. Cvorovi se vezuju praktiéno, na
poligonu.

Ekipa je postrojena na startu jedan iza drugoga. Start je udaljen 5 metara od poligona. Svaki ¢lan ekipe
mora (prema dvostrukom Stafetnom sistemu) jednom vezati i jednom razvezati svaki pojedini ¢vor prema
utvrdenom rasporedu.

cen e

¢vor 1 vrzina petlja vezu se oko Stapa, pri ¢emu nije dozvoljeno nabacivanje unaprijed izradenog ¢vora na
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Stap. Mrtvi ¢vor ne mora biti zategnut oko Stapa. Skralivaljka se veZe na improviziranoj Zabici.
Ambulantnim ¢vorom se povezuju dva konopca jednake kvalitete.
Bodovanje se vr$i prema formuli:

dozvoljeno vrijeme - vrijeme ekipe

broj osvojenih bodova = e 200

dozvoljeno vrijeme - najbolje vrijeme

Prema ovoj formuli ekipa s najboljim vremenom dobiva 200 bodova, a ekipa sa maksimalnim
dozvoljenim vremenom dobiva 0 bodova.

Dozvoljeno vrijeme za vezanje ¢vorova iznosi 14 minuta. Nakon isteka dozvoljenog vremena vezanje se
prekida, dok ekipa dobiva 0 bodova u disciplini.

13.2. Svi ¢vorovi moraju biti zategnuti 1 ispravno vezani nakon Sto natjecatelj odstupi od poligona. U
slucaju nedovoljne zategnutosti ¢vora ili neispravnosti, kontrolor poziva natjecatelja (nakon Sto je
natjecatelj odstupio) da popravi greSku. Ako se natjecatelj ne vrati da bi ispravio gresku, ekipa se
iskljucuje iz takmicenja u ovoj grani.

Ako neki ¢lan ekipe ne zna ispravno vezati ¢vor nakon tre¢eg pokusaja unutar dozvoljenog vremena,
ekipa se iskljuCuje s natjecanja, a ¢vor se ostavlja zavezanim (kako ga je natjecatelj zavezao, ako ekipa
nedvosmisleno izjavi prigovor na licu mjesta), te se po hitnom postupku u prisustvu nacelnika za tu
(natjecateljsku) disciplinu i1 povjerenika Povjerenstva za natjecanja SIH-a utvrduje opravdanost zalbe. U
slucaju da je prigovor opravdan, ekipa ima pravo na novi pokusaj u prisustvu navedenih osoba, koje tada
obavljaju duznost kontrolora.

Nakon razvezivanja konopci moraju biti u pocetnom polozaju. Zamjena postojeceg redoslijeda ¢lanova
unutar ekipe povlaci za sobom diskvalifikaciju.

Odstupanjem od poligona smatra se trenutak kada natjecatelj, vezavsi ili odvezavsi zadnji ¢vor na
poligonu, krene prema pocetnom poloZaju.

Kontrolor je duzan upozoriti natjecatelje na prijestup i vratiti ih u startni polozaj. Prijestup je start ili
prekoracenje startne crte slijedeceg natjecatelja prije nego Sto ga je prethodnik dodirnuo pri povratku.
Ako natjecatelj ne poslusa kontrolora, ekipa se diskvalificira iz ove discipline.

14. ORIJENTACIJSKI KROS

14.1. Sudjeluju svi ¢lanovi ekipe. U orijentacijski kros spadaju slijedece discipline:
Pronalazak KS na karti

Pronalazak KS u prirodi

Skica KS

Ulazak pod kutem

Dnevnik puta

Test iz topografije

14.2. PRONALAZ KS NA KARTI

Smatra se da je KS tocno ucrtana ako je na karti mjerila 1:25000 ili 1:50000 ucrtana u krugu polumjera 2
mm, a ¢iji je centar KS odredena zadatkom. Tocnost ucrtanih KS provjeravaju odredeni ¢lanovi
Natjecateljske komisije. Vrijeme ucrtavanja staze iznosi 30 minuta, a ucrtava se 5 kontrolnih stanica. Za
svaku to¢no ucrtanu KS ekipa dobiva 15 bodova, §to znac¢i da u ovoj disciplini ekipa moze osvojiti
maksimalno 75 bodova. Zadaci se dobivaju zape€aceni i1 kuvertirani u pismenom obliku, a od njihovog
primitka se mjeri vrijeme. Ekipa je zavrSila ucrtavanje KS onog trenutka kada je predala rijeSene zadatke

¢lanu Natjecateljske komisije. U sluc¢aju da ekipa ne ucrta sve KS u predvidenom vremenu, nakon isteka
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vremena ucrtavanje se prekida i ocjenjuju se samo ucrtane KS. Sve ekipe istovremeno pronalaze KS na
karti.
Polozaj KS na karti se odreduje:
e Kkoriste¢i iskljuc¢ivo elemente karte
e sve udaljenosti se zadaju u metrima, a kutovi u stupnjevima
e dozvoljeno je koriStenje azimuta, pravokutnog azimuta, kontraazimuta i udaljenosti, sjeciSta
azimuta, sjeciSta kruznica, koriStenje koordinata pravokutne mreze i sjeciStem kruznice i1 azimuta
e svi kutevi 1 udaljenosti moraju biti jednozna¢no odredeni i mjerljivi na karti
e dozvoljeno je vezivanje zadatkom najvise po dvije kontrolne stanice.
Nakon pronalaska KS na karti ekipa pristupa startu 1 prelasku staze. Vrijeme pronalaska KS na karti ne
ulazi u zadano vrijeme prelaska staze.

14.3. PRONALAZAK KS U PRIRODI

14.3.1. Ekipa zapocCinje prelazak staze nakon Sto je primila kuvertirane zadatke, a nakon izvrSene
discipline pronalaska KS na karti. Maksimalno dozvoljeno vrijeme za prelazak staze utvrduje
Natjecateljska komisija i o tome izvjeStava ekipe najkasnije sat vremena prije pocetka discipline
"Orijentacijski kros". Najkra¢e maksimalno dozvoljeno vrijeme iznosi 2 sata i 30 minuta, a najdulje 4
sati. Prekoracenje dozvoljenog vremena povla¢i dva negativna boda za svaku minutu prekoracenja.
Vrijeme boravka na KS ulazi u zadano vrijeme prelaska staze. Vrijeme za prelazak staze prestaje teci u
trenutku predaje svih zadataka kontroloru na cilju. Naknadno predani radovi i izvrSeni zadaci ne boduju
se. Kontrolor na cilju zajedno sa vodom ekipe provjerava sve predane radove i izvrSene zadatke.

14.3.2. Staza se sastoji od starta, tri kontrolne stanice i cilja. Maksimalna duljina staze ne smije biti ve¢a
od 5 km, dok maksimalna duljina izmedu dvije KS ne smije biti veca od 2 km. Ukupni uspon ne smije
biti ve¢i od 250 metara, a relativna razlika ne smije biti ve¢a od 150 metara za cijelu stazu.

14.3.3. Ekipe startaju u vrijeme koje odredi Uprava natjecanja u razmaku od pet do deset minuta, a prema
redoslijedu startnih brojeva. Ekipa je to¢no pronasla KS ako je kontrolor upisao dolazak ekipe na KS.
Svaka pronadena KS se boduje sa 40 bodova.

Ekipe prelazi stazu zajedno (grupno) — bez razdvajanja, te mora prec¢i sve KS po brojcanom redoslijedu,
od najnizeg broja prema najvecem, bez preskakanja KS. U slucaju da ekipa ne pronade KS te otide na
sljedecu KS 1 ondje se prijavi kontroloru, vise se ne smije vratiti na prethodnu KS koju nije pronasla. U
slucaju da se ekipa ipak vrati na spornu KS, svi izvrSeni zadaci 1 nacinjeni radovi sa sporne KS ne boduju
se ukljucujuéi i bodovanje za pronadenu spornu KS. Kontrolor je duzan upisati u listu kontrolora ekipu
koja je preskocila KS.

Ukoliko ekipa ne pronade dvije ili visSe KS diskvalificira se u ovoj disciplini.

Sve KS su zive, sa kontrolorima koji kontroliraju izvrSenje zadataka ekipa na KS, te povezane radio
stanicom ili prijevoznim sredstvom sa Upravom natjecanja.

Kontrolori se povlace kada posljednja ekipa koja josS prelazi stazu ne prode ili ne preskoci KS. Kontrolori
se o moguc¢em odustajanju ekipe, preskakanju KS 1 broju ekipa na stazi obavjestavaju. Kontrolore povlaci
traser, predsjednik Natjecateljske komisije ili nacelnik natjecanja.

14.3.4. Svaka KS mora biti obiljeZena crvenom zastavicom ili tablom sa brojem KS postavljenoj na visini
od dva metra jasno vidljivoj sa svih prilaznih putova u radijusu od najmanje 50 metara.

U slucaju da ekipa ne pronade kontrolora na KS, duzna je napraviti skicu terena u radijusu od 50 metara
oko KS i u mjerilu 1:500, sa svim detaljima koji mogu biti dokaz da je ekipa bila na KS. Takva se skica
uz pismeni opis cijelog slucaja predaje Natjecateljskoj komisiji najkasnije jedan sat nakon dolaska na cilj.
Ekipi se na opravdan zahtjev, o ¢emu odlucuje Natjecateljska komisija, omogucuje naknadna izrada
zadataka sa sporne KS te im se priznaje pronalazenje sporne KS u prirodi. Vrijeme prelaska staze ekipe
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izmedu polaska s prethodne 1 dolaska na slijede¢u KS se utvrduje kao prosjecno vrijeme prelaska svih
ekipa tim dijelom staze uvecano za vrijeme utroSeno na naknadno izvrSavanje zadataka sa sporne KS.

14.3.5. Tijekom prelaska staze koriste se topografske karte mjerila 1:25000 ili 1:50000, ne starije od 30
godina. Ostecivanje ili gubitak karte ekipa je duZna materijalno nadoknaditi organizatoru. Natjecatelji u
toku discipline "Orijentacijski kros" smiju koristiti samo topografske karte dobivene od Natjecateljske
komisije na startu. Nije dozvoljeno koriStenje dodatnih (privatnih) topografskih karata. U slucaju krSenja
ove odredbe ekipa se kaznjava sa 200 negativnih bodova za svaki primjerak dodatnih nedopustenih
karata, pri ¢emu Natjecateljska komisija oduzima sporne karte do kraja discipline "Orijentacijski kros".

144. SKICA

14.4.1. Skica terena se crta u zadanom myjerilu i pod zadanim kutem, koji ne smije biti vec¢i od 90°. Skica
u topografiji predstavlja jednostavan i1 pregledan crtez odredenog terena izraden slobodnom rukom u
pribliznom mjerilu s oznacavanjem sjevera i topografskim elementima (veli¢ine, pravci, udaljenosti,
visine) odredenim pribliZzno odoka, uz upotrebu kompasa, a bez upotrebe topografskog pribora, $to znaci
da objekti i povrSine ne moraju biti potpuno precizno ucrtani, ali zato se na skicu moraju upisati to¢ni
azimuti u odnosu na odredenu stojnu tocku.

Skica terena sadrzi najvaznije objekte i druge pojave vidljive s jedne stojne tocke (pozeljno je da to bude
KS) pod odredenim kutem (izmedu dva azimuta). Skica se crta izmedu manjeg 1 ve€eg zadanog azimuta u
smjeru kazaljke na satu (smjer pozitivnog rasta vrijednosti naznac¢enog kuta). Skica se radi u mjerilu od
1:500 do 1:3000. Skica se crta s jedne stojne tocke 1 nije dozvoljeno mjerenje kretanjem po terenu bilo
kojeg ¢lana ekipe. Pri ocjenjivanju crtez skice se usporeduje sa etalonom.

14.4.2. Za skicu terena ekipa moze dobiti do 150 bodova:
e za pribliznu to¢nost i pridrzavanja zadanog mjerila i azimuta,
pravilnu orijentaciju i omjerno predstavljanje udaljenosti objekata,

komunikacija i povrSina 40 bodova
e za unoSenje objekata, pravilno predstavljanje komunikacija,

vodenih tokova, povrSina 55 bodova
e za pravilno predstavljanje konfiguracije terena 25 bodova
e za unoSenje posebnih topografskih znakova, legendu 20 bodova
e za grafi¢ku obradu, urednost, estetiku 10 bodova

Izohipse se oznacavaju izri¢ito numericki u relativnoj vrijednosti u odnosu na referentnu nultu visinu koja
prolazi kroz stojnu tocku. Sve ostale izohipse se oznacuju brojem sa strane izohipse 1 predznakom + ili -,
ovisno da li teren "raste" ili "pada".

U sluc¢aju nepridrzavanja zadanog myjerila skice ili u slucaju ne ucrtavanja vise od 50% objekata,
povrsina, vodenih tokova i komunikacija, skica se boduje sa 0 bodova. Bez ucrtanog sjevera ili s ucrtanim
sjeverom c¢ija je greska veca od 15 stupnjeva, bez naznacenog mjerila, legende, te bez ucrtanih i upisanih
azimuta karakteristi¢nih objekata skica dobiva 0 bodova. Skica mora posjedovati ili ime ekipe ili startni
broj ili Sifru ekipe, u suprotnom ne dobiva bodove. Rad se ne ocjenjuje u stavci "konfiguracija terena"
ako nije ucrtana ekvidistanca, kako broj¢ano uz izohipse tako i na dnu crteza.

Vrijeme boravka ekipe na KS gdje se crta skica je ograni¢eno na 50 minuta, a tece od trenutka prijave
kontroloru na KS do odjave ekipe kontroloru. Nakon isteka vremena kontrolor upozorava ekipu na
prekoracenje vremena za rad. Za svaku prekoraCenu minutu boravka na KS od dozvoljenog vremena
ekipa dobiva dva negativna boda.

Maksimalan broj bodova po svakoj stavci ocjenjivanja mogu dobiti samo skica koja sadrzi sve elemente
koje sadrzi i etalon, dok rad na kojemu je ucrtan samo dio predvidenih elemenata po stavkama
ocjenjivanja, moze dobiti razmjerno toliko bodova po stavkama.
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14.5. ULAZAK POD KUTEM

Ekipa treba u¢i u odredenu KS pod kutem koji je zadan azimutom iz KS, 1 to s udaljenosti od 30 do 50
metara. Ekipa je pravilno usla pod kutem ukoliko pogreska nije veca od +/- 5 stupnjeva. Za ovaj zadatak
ekipa dobiva 25 bodova ili ne dobiva bodove. U KS se ulazi u koloni po jedan.

14.6. DNEVNIK PUTA

Izvjesée o izvrSenim izvidanjima i osmatranjima na prijedenom putu ima za cilj pomo¢i brzom kretanju
istom stazom nekoj drugoj ekipi, bez upotrebe karte, pa je od osnovne vaznosti opis same staze i objekata
uz nju, kao i podaci o pitkoj vodi, hrani, zaklonima i sl. Od vaznosti su i opisi KS. Dio podataka u
dnevniku koji se odnosi na izvrSavanje zadataka sadrZi podatke o mjestu 1 vremenu izvr§avanja zadataka,
kvaliteti izvrSenih zadataka (po misljenju same ekipe) i sl. Dnevnik puta se vodi izmedu dvije kontrolne
stanice, uz potreban opis navedenih kontrolnih stanica.

U dnevnik se mogu unijeti i ostali podaci znacajni za ocjenjivanje, za tempo kretanja ekipe, vremenski
uvjeti, teSkoce 1 prepreke na stazi, mogucnosti iskoriStavanja odredenih povrSina za postavljanje tabora,
naznacivanje najpogodnijih prilaza odredenim objektima i sl.

Za dnevnik puta ekipa moze dobiti do 150 bodova:

e 7za opis putova i strana svijeta 40 bodova
e za podatke o objektima na stazi 30 bodova
e za podatke o poSumljenosti, reljefu, vodenim tokovima i povrSinama 35 bodova
e za podatke o zakloniStima i odmoriStima 10 bodova
e za podatke o pitkoj vodi, hrani i naseljima 20 bodova
e za podatke o izvrSenim zadatcima 5 bodova
e za urednost, Citkost, rukopis, naslove, potpise 10 bodova

Za neupisano ili ime ekipe ili startni broj ili Sifre ekipe te za izrazito necitak rukopis rad se boduje s 0
bodova. Dnevnik puta se izraduje u pismenom obliku.

14.7. TEST I1Z TOPOGRAFIJE
Na jednoj KS ekipa rjesava prakti¢ni test iz topografije. Ekipa mora odrediti :
e zra¢nu udaljenost izmedu dvije zadane toCke na karti,
e nadmorsku visinu odredene tocke na karti,
¢ relativnu visinsku razliku izmedu dvije zadane tocke na karti,
¢ azimut odredenog objekta u prirodi pomocu kompasa,
¢ kontraazimut u prirodi pomocu busole.

Svaki ¢lan ekipe odgovara na jedno pitanje testa prema vlastitom izboru unutar podjele ekipe. Za svaki
tocan odgovor ekipa dobiva 8 bodova, §to znaci da ekipa moze osvojiti ukupno 40 bodova.

15. TESTOVI

Sudjeluju svi clanovi ekipe. Ekipa rjeSava test iz poznavanja izvidacke organizacije, domovine, te
prirode. Test je sastavljen od 20 (dvadeset) pitanja pri cemu se svako toc¢no rijeSeno pitanje boduje s 10
bodova, a polovi¢no rijeseno s 5 bodova, §to znaci da ekipa moze osvojiti ukupno 200 bodova. Ekipa test
rjeSava zajednicki, a za izvrSenje joj je na raspolaganju 20 minuta.
Za svako podrucje pitanja su sastavljena u obliku:

e zaokruzivanje odgovora 50% pitanja

e upisivanja odgovora 50% pitanja.
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Test je sastavljen u slijede¢im omjerima:

® poznavanje izvidaCke organizacije 6 pitanja do 60 bodova
® poznavanja domovine
e povijest 3 pitanja do 30 bodova
e zemljopis 3 pitanja do 30 bodova
® poznavanje prirode 8 pitanja do 80 bodova.

Ovu disciplinu natjecanja sve ekipe obavljaju istovremeno. Pitanja u testu se sastavljaju na osnovu
slijedece literature: "Izvidac u prirodi", "Izvidacka organizacija u osnovnoj skoli", ¢asopis "Svijet skauta",
1 Bilten SIH-a, Skolski udzbenici za biologiju, geografiju i povijest za 5.-8. razred osnovne Skole.

16. KULTURNO-ZABAVNI PROGRAM

Sudjeluju svi ¢lanovi ekipe. Ekipa izvodi unaprijed pripremljeni program u trajanju do 10 minuta.
Ocjenjuju se slijedece stavke:

e kvaliteta izvedbe do 50 bodova,
e zabavnost do 30 bodova,
¢ reakcija publike do 10 bodova,

e opremljenost (rekviziti) do 10 bodova.
KZP ocjenjuju najmanje 3 suca. Njihovi ukupni bodovi za pojedinu tocku se zbrajaju i dijele s brojem
sudaca, nakon ¢ega se dobivaju ukupno osvojeni bodovi pojedine ekipe.

17. REKORDI VISEBOJA

Rekorde viseboja sluzbeno utvrduju i ovjeravaju ¢lanovi Povjerenstva za natjecanja SIH-a ili nacelnik za
akcije SIH-a, a na prijedlog Natjecateljske komisije organizatora. Rekordi se mjere brzinom izvedbe za
slijedece discipline:
e paljenje vatre,
e vezanje ¢vorova,
¢ dizanje i ruSenje Satora,
e signalizacija semaforom.
Rekord je postavljen ako su ispunjeni slijedeci uvjeti:
- osvojeno 1. mjesto u toj disciplini
- postignuto bolje ukupno vrijeme od starog rekorda (ukljucujuéi i kaznene sekunde), za discipline
bez ocjenjivanja kvalitete izvedbe (paljenje vatre, vezanje ¢vorova)
- ostvaren barem 80 % bodova za kvalitetu izvedbe u disciplinama u kojima se to boduje (dizanje
1 ruSenje Satora, signalizacija semaforom).
U ostalim disciplinama rekord viseboja se ne utvrduje.

18. POVREDE I ODUSTAJANJA

U slucaju povrede ili odustajanja natjecatelja zbog vise sile, ekipi se omogucuje nastavak natjecanja pod
sljede¢im uvjetima: povrijedeni natjecatelj ili natjecatelji koji su opravdano odustali od natjecanja ne
mogu se viSe natjecati niti u jednoj disciplini toga dana, kako na stazi tako i na cilju. Opravdanost
zahtjeva za odustajanje natjecatelja razmatra Natjecateljska komisija u dogovoru s lijecnikom ako se radi
o povredi ili bolesti natjecatelja, ili samo Natjecateljska komisija ako se radi o drugim razlozima.
Natjecateljska komisija u dogovoru s lijecnikom moze povrijedenom ili bolesnom natjecatelju odobriti ili
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zabraniti nastup narednog dana. Natjecateljska komisija isto tako odobrava ili zabranjuje nastup narednog
dana natjecatelju koji je prethodno odustao od natjecanja zbog drugih opravdanih razloga.

Ekipa se usprkos odustajanja ili povrede natjecatelja uvrStava u konacan plasman. U slucaju da ekipa
ostane sa manje od tri ¢lana, ista ne moZe nastaviti natjecanje, ali se ¢lanovima omogucuje ostanak do
kraja natjecanja uz pruzanje odgovarajuce skrbi. Natjecatelj koji je odustao od natjecanja iz opravdanih
razloga ima pravo na ostanak do kraja natjecanja. Clanovi koji su odustali od natjecanja ne smiju se
pridruziti ostatku ekipe do predaje zadataka kao ni prilikom obavljanja ostalih disciplina. PokuSaj
izigravanja ove odredbe povlaci diskvalifikaciju i udaljavanje ekipe sa natjecanja.

19. ZALBENI POSTUPAK

19.1. Ukoliko pojedina ekipa tijekom natjecanja primijeti nepravilnosti prilikom izvodenja pojedinih
disciplina u smislu povrijede ovih Propozicija, ili ako smatra da je prilikom izvodenja pojedinih disciplina
oSte¢ena od strane kontrolora, suca, druge ekipe ili pojedinca, moZze podnijeti zalbu 1 traziti da se
odredena disciplina ponovi za jednu ili vise ekipa, a Sto ovisi o vrsti povrijede discipline.

Ekipa mozZe traziti moguc¢nost ponovne izrade pojedinih disciplina, osim discipline "Orijentacijski kros",
Disciplina "Orijentacijski kros" ne moze se ponoviti, ve¢ se ekipi priznaje ili ne priznaje zalba na povredu
te discipline, te joj se omogucava naknadna izrada zadataka sa pojedinih KS.

Ako se ekipi u pojedinoj disciplini uvazi zalba, a utvrdi se da je povreda discipline nastala greskom
kontrolora ili suca, ponovno izvr$enje sporne discipline ekipi se omoguéava pred drugim sucem.

Zalbu potpisuje voda ekipe, te ju predaje predsjedniku Komisije za Zalbe u pismenom obliku najkasnije
jedan sat nakon zavrSetka discipline, odnosno prelaska staze, ili objave rezultata bodovanja.

Zalba treba sadrzavati: opis povrede discipline u kojoj se nepravilnost dogodila, tko je poginio povredu
discipline, odnosno pod ¢ijim utjecajem je doSlo do povrede discipline i1 koja se mjera za otklanjanje
povrede trazi.

19.2. Ekipa moze podnijeti zalbu i protiv druge ekipe ili pojedinca na natjecanju, ali samo u slucaju da je
doti¢na ekipa pojedinac onemogucio ili ostetio ekipu u izvodenju pojedine discipline.

19.3. Komisija za Zalbe raspravlja o Zalbi 1 svoju odluku prosljeduje na provodenje Natjecateljskoj
komisiji. Povjerenik Povjerenstva za natjecanja SIH-a ima pravo odredivanja pravovaljanosti odluka
Komisije za Zalbe i stavljanja veta u izvrSenju njezinih zakljucaka, a u smislu postivanja 1 zastite ovih
Propozicija i Pravilnika o organiziranju i sudjelovanju na drzavnim natjecanjima u SIH-u. U slucaju da
Komisija za zalbe ne moze donijeti odluku, odluku donosi Uprava natjecanja u suradnji sa povjerenikom
Povjerenstva za natjecanja SIH-a.

20. OCJENE, NAGRADE I PLASMAN EKIPA

20.1. Nacin odlucivanja i svi zakljucci tijela natjecanja moraju biti javni i dostupni svim natjecateljima
preko oglasnih ploca.

Ocjenjivanje zadataka 1 disciplina je javno, a isti¢e se na javnom mjestu na posebnim plo¢ama za vrijeme
1 po zavrsetku natjecanja, zajedno sa nacinom ocjenjivanja i bodovanja svih disciplina, $to ukljucuje tekst
ovih Propozicija. Isticanje ocjenjenih 1 bodovanih zadataka 1 disciplina se vr$i ukupnom zbirnom listom
(usporedni semafor) sa svim ekipama natjecanja i pripadnim ocjenama za sve zadatke i discipline
natjecanja. Ukupan plasman se odreduje zbrojem bodova svih disciplina, te umanjivanjem negativnim
bodovima. Konacni plasman utvrduje Uprava natjecanja sa ukupnom bodovnom listom.

20.2. Ekipa ne moze dobiti bodove za estetiku i graficku opremu rada ako su sve ostale komponente u
ocjenjivanju bodovane sa 0.
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20.3. Skica i dnevnik puta se ocjenjuju samo ako su nacinjeni na ovjerenim papirima od strane
organizatora. Ocjenjivanje 1 bodovanje mogu vrsiti samo ¢lanovi Natjecateljske komisije.

20.4. Svaka ekipa koje je zavrSila natjecanje dobiva diplomu 1 bodovnu listu ekipe. Svaki sudionik
natjecanja dobiva amblem natjecanja. Ekipe plasirane na prva tri mjesta dobivaju pehare u trajno
vlasnistvo. Pobjednicka ekipa dobiva prijelazni pehar. Pehare koji prelaze u trajno vlasni$tvo osigurava
organizator, a prijelazni pehar osigurava SIH. Na prijelazni pehar se lijepi ploCica s imenom pobjednika
koju osigurava organizator. Udruga koja tri puta za redom pobjedi dobiva prijelazni pehar u trajno
vlasnistvo.

20.5. Ekipa moze svojevoljno ili odlukom Uprave natjecanja odustati od natjecanja. Takve se ekipe ne
uvrStavaju u konacan plasman, i ne omogucuje im se izvrSenje preostalih zadataka. Ekipa koja
svojevoljno 1 neopravdano odustane od natjecanja udaljava se sa mjesta natjecanja. Odluku o udaljavanju
donosi Uprava natjecanja uz suglasnost povjerenika Povjerenstva za natjecanja SIH-a.

21. TIJELA VISEBOJA
Tijela natjecanja su Uprava natjecanja, Natjecateljska komisija 1 Komisija za zalbe.

21.1. UPRAVA NATJECANJA

21.1.1. Upravu natjecanja ¢ine nacelnik i starjeSina natjecanja sa zamjenicima, tajnik, ekonom, blagajnik,
nacelnici za pojedine segmente organizacije natjecanja (nacelnici za prijevoz, prijem ekipa, smjestaj,
opskrbu — prema potrebi organizatora) i lije¢nik, predsjednik Natjecateljske komisije i predsjednik
Komisije za zalbe.

Zadaci Uprave natjecanja su izvrSenje svih organizacijskih, tehnickih i materijalnih priprema za pravilno
organiziranje 1 odrZavanje natjecanja. Uprava se brine za pravilno provodenje samog natjecanja, a
regulira i kontrolira rad ostalih tijela natjecanja, te se brine za regularnost natjecanja. Uprava natjecanja
vr$i diskvalifikaciju 1 udaljavanje ekipa sa natjecanja. Odgovara Povjerenstvu za natjecanja SIH-a i
Upravi SIH-a.

21.1.2. Uprava natjecanja je duzna u slucaju izuzetno loSeg vremena i niskih temperatura (ispod 10
stupnjeva) osigurati prenociste za sve ekipe 1 tijela natjecanja u ¢vrstom objektu.

21.2. NATJECATELJSKA KOMISIJA

21.2.1. Clanovi Natjecateljske komisije su predsjednik Natjecateljske komisije, traser, koordinator
kontrolora, nacelnici za pojedine dijelove programa natjecanja, suci, kontrolori, povjerenik Povjerenstva
za natjecanja SIH-a, te ostali ¢lanovi koje imenuje organizator natjecanja. Povjerenstvo za natjecanja ili
nacelnik za akcije SIH-a imenuje svog povjerenika u Natjecateljskoj komisiji. On se brine o regularnosti
natjecanja, i ima pravo veta na odluke Natjecateljske komisije i Komisije za zalbe koje nisu u skladu s
ovim Propozicijama, bez obzira radi li se o ocjenjivanju ili nepoStivanju ostalih odredbi ovih Propozicija.
Povjerenik 1 Povjerenstvo za natjecanja SIH-a, te Uprava SIH-a imaju jedini pravo tumacenja ovih
Propozicija kao sastavnog dijela Pravilnika o organiziranju i sudjelovanju na drZzavnim natjecanjima u
SIH-u.

21.2.2. Kontrolore imenuje Natjecateljska komisija. Kontrolori obavljaju zadatke predvidene zadatkom za
natjecanje, koje im odredi Natjecateljska komisija. Kontrolori ne mogu vrsiti bodovanje ili ocjenjivanje
bilo koje discipline natjecanja. Kontrolori imaju zadatak nadgledanja i kontroliranja izvrSavanja zadataka
1 disciplina.
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21.2.3. Zadaci Natjecateljske komisije su pravovremena izrada kvalitetnih etalona-skica uz jasne
garancije tajnosti tih materijala, te bodovanje 1 ocjenjivanje svih natjecateljskih disciplina u smislu ovih
Propozicija. Prije urucenja zadataka ekipama Natjecateljska komisija u suradnji s lije¢nikom moze
ocijeniti sposobnost svakog ¢lana ekipe i ekipe kao cjeline za sudjelovanje u natjecanju, te ispunjavanje
preduvjeta iz Propozicija ukljucujuéi i provjeru kolektivne i osobne opreme, starosti sudionika, i sl.
Clanovi Natjecateljske komisije uru¢uju zadatke vodama ekipa u odredeno vrijeme i pustaju ekipe na
stazu. Isto tako, ¢lanovi Natjecateljske komisije preuzimaju rijeSene zadatke na cilju, izuzev testa iz
topografije kojeg ekipa predaje na KS na kojoj se test rjeSava. Nakon izvrSenja zadataka, iskljucivo
Natjecateljska komisija ocjenjuje i boduje sve izvrSene zadatke i discipline.

Natjecateljska komisija jam¢i to€nost zadataka i etalona, objektivnost ocjenjivanja kao i tajnost svih
podataka. Odgovara Upravi natjecanja (osim povjerenika koji odgovara Povjerenstvu za natjecanja i
nacelniku za akcije SIH-a). Natjecateljska komisija provodi uredbe 1 zakljuc¢ke Komisije za Zalbe. Suci
imaju zadatak nadgledanja, ocjenjivanja kvalitete i brzine izvrSavanja, te bodovanje zadataka, disciplina 1
crteza.

21.2.4. Natjecateljska komisija je duzna prije proglasenja pobjednika staviti na uvid sve radove 1 izvrSene
zadatke ekipa, zajedno s etalonima i to¢nim rjeSenjima, te ostaviti vrijeme od 60 minuta za mogucnost
zalbe. Za vrijeme Zalbenog roka Natjecateljska komisija nema pravo ispravljanja radova.

21.2.5. Natjecateljska komisija je duzna odrzati najmanje dva sastanka voda ekipa na kojima se raspravlja
o problemima natjecanja, nejasno¢ama i tumacenju Propozicija.

21.3. KOMISIJA ZA ZALBE

21.3.1. Komisiju za zalbe ¢ine dva ¢lana koje odredi Uprava natjecanja, a nisu ¢lanovi Natjecateljske
komisije, te povjerenik kojeg odreduje Povjerenstvo za natjecanja ili nacelnik za akcije SIH-a. Uprava
natjecanja imenuje predsjednika Komisije za zalbe.

21.3.2. Komisija za zalbe radi i odlucuje kolektivno. Komisija odlucuje o pravovaljanosti zalbe 1 svoj stav
dostavlja na provodenje Natjecateljskoj komisiji, koja je duzna odluku odmah sprovesti.

22. ZAVRSNE ODREDBE

22.1. Troskove DIV-a snose SIH, organizator, sudionici i sponzori natjecanja.

22.2. Uprava natjecanja duzna je u roku od 30 dana od zavrSetka natjecanja podnijeti potpuno izvjesce,
ukljucujuéi i financijsko, Upravi i Povjerenstvu za natjecanja SIH-a.

22.3. Pravo tumacenja Propozicija zadrzava Povjerenstvo za natjecanja i Uprava SIH-a.

nacelnik SIH-a:
SiniSa Bajsi¢ v.r.
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